
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Консультация для родителей на тему 

«Квест-полезная игра» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Квест-игра – это вид сюжета (литературного, компьютерного, игрового), в 

котором путешествие к намеченной цели проходит через преодоление ряда 

трудностей. Сюжеты квестов разные, но способ их организации один- «решил одну 

задачу- получил подсказку к следующей». 

 Квесты – это самая популярная в последнее время забава, как среди детей, 

так и среди взрослых. Всегда вдвойне интереснее получить подарок не сразу, а если 

на пути к нему преодолеть разные интересные испытания. Понятно, что для 

детского праздника идея квеста идеально подходит: дети сталкиваются с 

различными проблемами или персонажами, создающими проблемы, придумывают 

как с ними справляться и в конце находят клад или попадают на пир в сказочный 

дворец. 

 Вариант квеста – поиск по запискам – мероприятие, требующее минимальной 

подготовки и практически не нуждающееся в ведущем. В самом простом варианте 

ребенок получает записку, указывающую на тайник, в тайнике другая записка с 

адресом следующего тайника. Переходя от одного тайника к другому, ребенок 

достигает финальной сокровищницы. Аттракцион несложный, но тем не менее 

неизменно пользующийся успехом. Идеально подходит для праздников и частого 

использования. 

 Вот только как быть, если ребенок не умеет читать? 

 Есть несколько способов, позволяющих обойти эту проблему. Например, в 

записке может содержаться план комнаты, на котором крестиком помечен 

очередной тайник (но научить ребенка искать по плану нужно заранее). Так же 

можно нарисовать тайник, вложить его фотографию или картинку с изображением 

аналогичного объекта. 

 Возможным решением может быть привлечение помощника-чтеца. Вот 

только ребенку почти не остается никаких дел. Поэтому тайники в квесте должны 

быть такие, чтобы каждую записку приходилось добывать и отыскивать. 

 Все мальчишки в душе пираты. И поиск сокровищ для них будет идеальной 

игрой. Родителям понадобится приз (игрушка или сладости), и перечень 

нескольких заданий (рассказать стихотворение, спеть песенку, отсчитать что-либо 

в пределах 10, вспомнить как зовут бабушек и т.д.) Можно задания разложить по 

комнатам, последнее из которых приведет к кладу. Вместо заданий можно провести 

его по маршруту (например, «иди в комнату с водой», «иди туда, где вкусно 

пахнет» и т.д.). Можно использовать загадки о бытовых приборах, предметах 

мебели, отгадки которых подскажут маршрут поиска и приведут к заветному 

сокровищу. 


